MAKADAN-JANOW LUBELSKI

Kraj: POLSKA, miejsce: transport: Autokar

MAKADAN to niewatpliwie mito spedzony czas podczas aktywnego, bezpiecznego wypoczynku na lonie natury. Proponujemy wiele
ciekawych zaje¢ ( m.in. sportowych, survivalowych, przyrodniczych) dostosowane do réznych grup wiekowych i ich zainteresowan.

Programy:
Terenowy 13-19lat

Marsz survivalowy- specyficzna forma marszu, w ktérej uczestnicy zmierza sie z wieloma trudnymi zadaniami. Uczestnicy beda musieli sie
wykazac pomystowoscia, sprytem, wytrzymatoscia fizyczna. Podczas tegobiegu uczestnicy musza posiada¢ odpowiedni strdj terenowy.
Przykladowe zadania, ktore czekaja na uczestnikow i sa dostosowane do warunkéow pogodowych:

-przeprawy przez teren bagienny

-budowa mostow linowych

-budowa tratwy

-wspinaczka na linie

- strzelanie z tuku

-zadania logiczne

-rozpalanie ognia bez zapatek

-Eliminator, Zyroskop,Archery

Rekreacyjny 8-16 lat

12 prac herkulesa- jest to szereg konkurencji o charakterze sitowoumystowym, w ktérym uczestnicy zostaja podzieleni na 10-12 osobowe
zespoly rywalizujace w réznych konkurencjach. Projekt ten zmusza uczestnikéw do kreatywnego podejscia do réznych
konkurencji,generowania pomystow oraz formowania ich w konkretne rozwiazania.Czesto zamiast sity bedzie liczyt sie spryt i inteligencja
calego zespotu.

Survivalowy 13-19 lat
Dmuchana $cianka wspinaczkowa,Marsz medyczny,Mini szkota przetrwania, Strzelnica,Przeprawy przez teren bagienny

Przygodowy 13-19 lat




Gra zespotowa "ENIGMA",ring bokserski,reczny byk rodeo,mega pitkarzyki,paintball
Poznawczy 10-17 lat

Gra zespolowa "ZAGADKA KRYMINALNA",wyprawa samochodami terenowymi po bezdrozach lesnych,marsz na orientacje,marsz
medyczny,strzelnica,zyroskop,eliminator

Przygodowo-Sportowy 13-19 lat
Wesota olimpiada- uczestnicy w grupach 5-osobowych rywalizuja w 20 réznych konkurencjach
Painbolowo-Sportowy 14-21 lat

Turniej paintball,zwariowana olimpiadauczestnicy w grupach 5-osobowych rywalizuja w 20 réznych konkurencjach,wyprawa samochodami
terenowymi po bezdrozach lesnych

Wyzwanie 12-17 lat

Gra zespotowa "MAFIA" krecia robota,trop,uwiktani,szala konstrukcja, kontakt ,wyprawa samochodami terenowymi po bezdrozach
lesnych,Archery,military turniej

Edukacyjno-Sportowy 8-14

Wystawa przyrodnicza, Wyprawa $ladem bobra,gra zespotowa "SLIMAK",zwariowana olimpiada uczestnicy w grupach 5-osobowych
rywalizuj w 20 réznych konkurencjach,twister,mega pitkarzyki,sumo,reczny byk rodeo

*Kazdy z programéw ma ognisko integracyjne w ofercie



